BiYOMEDIKAL CIHAZ TEKNOLOJiSi PROGRAMI

EGITIM OGRETIM METODLARI

Ogretme — 6grenme ydntem ve stratejileri, dgrencilerin kendi kendine ¢alisma, yasam

boyu O6grenme, gozlem yapma, baskasina O6gretme, sunma, elestirel diisiinme, takim

caligsmasi, bilisimden etkin yararlanma gibi becerilerini arttiracak sekilde segilmektedir.

Ayrica, 0gretim tarzinin farkl kabiliyetleri olan 6grencileri destekleyecek bicimde olmasina

dikkat edilir. Dersin 6zelliklerine gore burada belirtilen yontemlerin biri veya birkagi

uygulanabilir. Dersler i¢in kullanilan 6gretim ve 6lgme yontemleri her bir dersin BOLOGNA

BILGI PAKETI sayfasinda verilmistir. Programinda kullanilan egitim-dgretim metotlar1

asagidaki listede verilmistir.

Egitim — Ogretim

Yontemleri

Bashca Ogrenme Faaliyetleri

Kullanilan Araclar

Anlatim

Dinleme ve anlamlandirma

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araglari, projektor,
bilgisayar, tepegdz

Beyin Firtinasi

Dinleme ve anlamlandirma,
gozlem/durumlari igleme, elestirel
diistinme, soru gelistirme, takim
calismasi

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araglari, projektor,
bilgisayar, tepeg6z

Degisik konularda sunumlar
hazirlayarak bir konuyu bir

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araclari, projektor,

Seminer baskasina aktarabilmesi ve toplum | bilgisayar, tepegoz
Oniinde konusmay1 6grenebilmesi
Ornek Olay Vaka takdimini yorumlayabilme
Uygulamalarmin yapilmasi, gorsel | Laboratuvar, uygulama alanlari
Deney / v . :
olarak 6grenmeyi desteklemesi ve
Laboratuvar oo . .
el becerilerinin gelismesi
Anlatilan konu kapsaminda Bilgisayar, ders ve yardimc1
Bireysel Calisma | detaylarin arastirilmasi veya benzer | kitaplar, veri tabanlari

konularin incelenmesi

Problem Cozme

Onceden planlanmis 6zel beceriler

Vaka Calismasi

Onceden planlanmis dzel beceriler

Soru - Cevap

Soru-cevap ile beyin firtinasi
seklinde interaktif olarak
yapilabilmesi

Tartisma

Dinleme ve anlamlandirma,
gozlem/durumlari isleme, elestirel
diisiinme, soru gelistirme

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araglari, projektor,
bilgisayar, tepegdz




Alistirma ve
Uygulama

Arastirma ve yagam boyu
Ogrenilmesi, yazilmasi, okunmast,
elestirel diisiiniilmesi ve
uygulanmasi

Laboratuvar, standart derslik
teknolojileri, ¢oklu ortam
araglari, projektor, bilgisayar,
tepegodz

Gosteri

Teknik gezi, ziyaretler sayesinde
derslerde 6grenilen konu/
tekniklerin ziyaret edilen tesislerde
gosterilmesi

Gosterip Yapma

Gorerek 0grenmenin desteklemesi

Video, film, veri tabanlari

Grup Calismasi

Projeler, 6devler ve deneylerin
gergeklestirilmesi, 6grencilerin
birbirlerinden de 6grenmesi, takim
icinde ¢aligsma becerilerinin
kazanilmasi

Standart derslik teknolojileri,
kiitiiphane ¢aligma alanlar1

Yazihli sinav

Arastirma — yagam boyu 6grenme,
durumlar isleme, soru gelistirme,
yorumlama

Laboratuvar, standart derslik
teknolojileri

Sozlii Sinav

Arastirma — yagam boyu 6grenme,
durumlari igleme, soru gelistirme,
yorumlama, sunum

Laboratuvar, standart derslik
teknolojileri

Odev

Arastirma — yagam boyu 6grenme,
yazma, okuma, Biligim

Internet veri tabanlari,
kiitliphane veri tabanlari, e-
posta, ders kitaplar1 veya
yardimci kitaplar

Proje / Tasarim

Problem uygulama yerinin
belirlenmesi, veri toplanmasi ve
analiz edilmesi, literatiir taramasi,
sunu/rapor hazirlanilmasi ve
sunulmasi

Internet veri tabanlari,
kiitliphane veri tabanlari, e-
posta, ders kitaplar1 veya
yardimci kitaplar

Kisa Simav

Ogrenme, durumlari isleme, soru
gelistirme, yorumlama

Laboratuvar, standart derslik
teknolojileri




